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Сценарий лингвистической квест-игры с использованием словарей на тему "Несклоняемые имена существительные" в 6 классе

Обучающий потенциал игр (Э. Берн [Берн 1992]; В. З. Санников [Санников 2002]; Й. Хейзинга [Хёйзинга 1997]) невозможно не использовать при проведении современного урока.

Предлагаемая лингвистическая игра представляет собой квест-игру как цикл заданий, включающих в себя поисковую деятельность, выдаваемых последовательно (новое выдаётся только получения верного ответа на  предыдущее). Задания квестового типа вызывают интерес, а также представляют собой стимул для самостоятельной учебной деятельности обучающегося, что соответствует требованиям ФГОС.

Класс делится на команды, каждая из которых получает свой маршрутный лист. Таким образом, данное задание рассматривается в рамках соревновательно-игрового метода обучения, плюсы которого, как известно, заключаются в том, что он по определению "исключает принуждение к учению: обучение идет через игру и соревнование" [Гурина]. Помимо повышения мотивации данный метод в том числе в такой форме обладает широким потенциалом, "он вызывает у детей радость, способствует движению вперед; обеспечивает постепенное развитие волевых качеств, личной ответственности, веру в возможность преодолеть трудности" [Гурина].

В данную игру эффективно интегрируется метод взаимообучения, если привлечь для организации некоторых этапов старшеклассников, которые получат возможность повторить учебный материал, изученный в курсе русского языка за 6 класс (если рассматривать данную игру; также можно использовать в качестве содержания другую подходящую тему).

Подобные лингвистические игры возможно использовать на любом этапе освоения учебного материала: как при ознакомлении с новым материалом для повышения интереса к теме, так и с целью отработки приобретённых навыков за счёт многократного повторения отдельных действий (например, при работе со словарями), так и для закрепления учебного материала с каждым новым заданием, нестандартным по сравнением с предыдущим.

Разнообразные задания, включённые в сценарий игры, нацеленных на применение разных способов обработки и преобразования вербальной и графической информации (записать на слух, подобрать изображение к заголовку...), способствуют развитию сразу нескольких коммуникативных и познавательных универсальных учебных действий (УУД).

Ход урока

Организационный момент

Приветствие учителя

Одно тестовое задание на определение несклоняемого существительного в формате ОГЭ, выполняемое одновременно на доске и в тетрадях на повторение.

Деление обучающихся на команды, по 6 человек в команде.

Получение листа с первым заданием. По кабинету расклеены листы-задания общего квеста, задания каждой команды отмечены определённым цветом.

1 задание

"Найдите слово "манто" на стенах кабинета".

По кабинету расклеены иллюстрации (в том числе, шуба, плащ, дождевик, мантия).

Работа с толковым словарём.

На нужной иллюстрации расположено следующее задание.

2 задание

"Найдите на стенах кабинета слово среднего рода".

Расклеены слова: жалюзи, сабо, ЖАБО

Работа с толковым словарём.

На табличке со словом на оборотной стороне расположено следующее задание.

3 задание

"Найди этот предмет!"

Предмет находится на учителе. Следующее задание выдаётся лично им.

Работа с толковым словарём.

4 задание

"Найдите на стенах кабинета флаг страны происхождения этого же слова".

По кабинету расклеены иллюстрации флаги Германии, Великобритании, Франции.

Работа с этимологическим словарём, словарём иностранных слов.

5 задание

Составить кроссворд из 10 несклоняемых слов  и вывесить его на стенде МО русского языка и литературы в коридоре.

Работа с толковым словарём.

Следующее задание проговаривается консультантами-старшеклассниками у стенда после размещения кроссворда.

6 задание

"Пишите слово правильно".

Записать на слух несклоняемое заимствованное слово и найти верное написание его в словаре.

Работа с орфографическим словарём.

Следующее задание вложено в орфографический словарь рядом с предыдущим словом.

7 задание

"Найдите в словаре иностранных слов слово, следующее за словом из предыдущего задания, и представьте его портрет, биографию, анкету".

Игра завергается инсценированным представлением слова (значение, грамматические признаки, происхождение).

Работа с толковым, этимологическим словарями и словарём иностранных слов.

Рефлексия

"Расскажи другой команде, чем тебе запомнилось её выступление".

Проведение данной лингвистической квест-игры в шестом классе показало, что все преимущества подобных форм урока действительно повышают познавательный интерес обучающихся и способствуют усваиванию учебного материала. Этот достаточно несложный квест позволяет закрепить и повторить изученный материал по теме, а также способствует развитию всех групп УУД.
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Приложения (карточки)

жалюзи

 сабо

ЖАБО
Найдите на стенах кабинета слово среднего рода

2. "Найдите на стенах кабинета слово среднего рода".
3. "Найди этот предмет!"
4. "Найдите на стенах кабинета флаг страны происхождения этого же слова".
5. Составить кроссворд из 10 несклоняемых слов  и вывесить его на стенде МО русского языка и литературы в коридоре

